
 

サバイバルゲームチーム「射楽」ルールブック 

 
1. 全般 

（1） チーム名は「射楽（しゃらく）」とする。 

（2） チームのモットー・目的は「楽しく遊ぶこと」とする。 

 

 

2. 参加範囲 

（1） 18才以上で高校に在学していない方。 

※ 15才以上 18才未満の方、または高校生の方については保護者同伴に限り参加を認めます。 

  その場合、下記補足事項を適用させていただきます。 

    ・チーム内での銃・装備品等の売買、金銭の授受は禁止します。 

    ・遠征や夜間の活動への参加は禁止します。 

    ・必ずフェイスガード付きゴーグルを使用して下さい。 

    ・年会費は免除します。 

（2） 最低限の一般常識・マナーを守れる方。 

（3） 当チームのルールに同意していただける方。 

※ 初回参加時には現地にて氏名、連絡先、生年月日の記入をお願いします。 

※ 上記事項を守れない方には次回からの参加をお断りする場合があります。 

※ 当チームに所属しない、フリーでの参加も歓迎です。 

 

 

3. レギュレーション 

（1） 初速 

   ・0.2gBB弾を使用して、適正ホップ時 95m/s以下とします。 

※ 減速アダプターの使用は禁止します。(取り外し等によるパワー調整が簡単なため。) 

※ バッテリー以外の外部パワーソースの使用は禁止します。（吐出圧調整が簡単なため。） 

※ 弾速測定はクローニーの弾速器を使用し、3発程度連続で規定値内のとき合格とします。 

※ 初速測定は射楽正式メンバーの立ち会いのもと行うこととします。 

 

 （2） BB弾 

   1.重量上限 

    ・フルオートライフル…0.2g 

    ・ハンドガン（セミ/フル/電動）…0.25g 

    ・フルオート機構のないライフル…0.3g 

    ・コッキングショットガン（複数発同時発射）…0.25g 

    ・電動ショットガン（複数発同時発射）…0.2g ※ノーマルマガジン限定 

    ・その他モスカート、グレネード等…0.2g 

※ 使用できる BB弾はバイオ/セミバイオ BB弾とします。 

 



 （3） 発射サイクル 

    ・ハイサイクルモデル及びハイサイクルカスタムは多弾数マガジンの使用を禁止します 

    ・ミニガン、マイクロガンは上記制限対象外とします。 

 

 （4） その他 

    ・上記レギュレーション制限内のエアガンであっても、そのプレイヤーの技量や当日のフィールド 

状況により、安全確保のため使用を制限させていただく場合があります。 

    ・対外戦・遠征時のレギュレーションは主催チームのレギュレーションに従うこととします。 

    ・レギュレーションにかかわらず、至近距離での顔面・露出部位への射撃をしないよう心がけて下さい。 

    また、ブーツ・装備品等、危険の伴わない場所を狙う、セミオートで撃つ等の配慮をお願いします。 

 

 

4. ヒット判定 

（1） 飛来した BB弾に 1発でも当たった場合。 

（2） 体への直接弾はもちろん、跳弾や装備品（ライフル含む）への着弾も含みます。 

（3） フリーズコールは有効。ただし、反撃はありとします。 

※ ヒットした際には明確なヒットコールをし、デッドマーカーを掲げて下さい。 

 （ヒットコールと同時に大きく手を振るなどのジェスチャーを出すのも効果的です。） 

 

 

5. プロテクション（安全のための装備）その他装備・安全規定 

※ 万が一被弾・転倒などにより怪我などをした場合でも原則として自己責任となります。 

 プロテクションについては個々の責任において万全に行って下さい。 

（1） アイウェア（ゴーグル、シューティンググラス等）は必ず着用すること。（→下記備考（1）参照のこと） 

（2） デッドマーカー（白い布等、コンビニビニール袋なども可）の携帯を必須とします。 

（3） 迷彩服ではない服装での参加は自由ですが、長袖、足首まで覆う靴などを推奨します。 

（4） フィールド内はゲーム時間外であってもアイウェアの着用を義務とします。 

（5） セフティへの移動の際はデッドマーカーを提示し、アイウェアはセフティまで絶対に外さないで下さい。

また、ゲームの邪魔にならないように移動するよう心がけて下さい。 

（6） ヒット後、ゲーム中は弾抜き以外の発砲を禁止します。なお、弾抜きは指定の場所で行って下さい。 

（7） セフティエリア内では銃のマガジンを抜きセフティをかけること。 

弾を抜きづらい機銃等についてはマズルキャップ（手袋可）を装着して下さい。 

（8） 各スタート地点への移動開始から、ゲームスタートまでの間の発砲を禁止します。 

（9） レプリカナイフは十分に安全と判断されるものについて装備を認めます。（→下記備考（2）参照のこと） 

（10） チームマーカーは両腕への巻き付けを必須とします。 

 

備考（1） アイウェアについて 

・ アイウェアは割れないこと、脱落しないこと、顔との隙間が空かないことが必須条件です。 

・ 安全のためにフルフェイスゴーグルやフェイスガードの使用を推奨します。 

・ 顔の形状により「他の人では問題のないアイウェアでも自分の場合は使用不可」という場合も有り得ます

のでご了承下さい。 

 

 



備考（2） レプリカナイフについて 

・ レプリカナイフは刃がついておらず、また、先端が鋭利ではないものについて装備を認めます。 

・ あくまでコスプレ的な装備としての装着に留め、ゲーム中に鞘から出すことは禁じます。 

 

 

6. 会費 

（1） ゲーム参加者は会計担当者に年会費として 100円のお支払いにご協力下さい。 

※ 年会費はフラッグの電池、マーカー用ガムテープなどの消耗品費に使用します。 

（2） 会計担当者は年会費以外の入金、3,000円以上の出金があった際にその内訳を掲示板に明記します。 

（3） チームとして必要な物が生じ、全体に相談をし同意が得られた場合は追加徴収にご協力下さい。 

 

 

7. ゲーム日程 

（1） 定例戦も含め、日程等の告知は射楽掲示板上で行うので、必ずアドレスを把握して下さい。 

※ ウェブサイトアドレス http://teamsharaku.sakura.ne.jp/index.html 

（2） ゲームは原則的に第 1・3日曜日に行います。 

※ 参加予定者はできるだけ早期に掲示板の当該スレッドにてその旨の書き込みをお願いします。 

（3） 悪天候等による中止の告知は掲示板上で行います。 

（4） 遠征等の告知は掲示板上で行います。 

（5） 定例戦以外のゲーム等の開催について、掲示板を使用しての告知は誰でも出来ることとします。 

その際は運営陣に一報を入れていただくようお願いします。また、必要な用具の貸出もします。 

 

 

8. 射楽正式メンバー加入条件 

下記の条件を満たした上で、本人からの希望があり、運営陣より問題ないと判断された方について射楽正

式メンバーとして参加いただけます。 

（1）  定例戦に積極的に参加し、また、チームの運営にも積極的に協力している。 

（2） エアコッキングハンドガンを所有している。 

（3） ノーマルマガジンでのゲームに対応出来る。 

（4） 正式加入後、バイオ BB弾を使用する。（セミバイオ、プラスチック弾の使用禁止） 

※ なお、射楽のパッチは正式メンバーのみの購入とさせていただいております。 

 

9. その他 

（1） 喫煙は所定の場所で行い、フィールド内は火気厳禁とします。 

（2） 他のチーム・フィールドを含め、ゲーム中の飲酒および酒気帯びでのゲーム参加を禁止とします。 

（3） ゴミ等は各自の責任で必ず持ち帰り、フィールドを汚すことの無いようにして下さい。 

（4） フィールド外に軍装品を着用したまま出歩かないで下さい。 

（5） ゲーム中のゾンビ行為やルール違反等は当該チームまたは自チームのリーダーに相談して下さい。 

（6） 自宅からの移動・フィールドへの車両の乗り入れは安全運転を心がけて下さい。 

（7） フィールドでの事故は原則として当人同士で解決して下さい。（運営陣は可能な限り相談に乗ります。） 

（8） チーム内での金銭や物品の貸し借り、破損等のトラブルは当人同士で解決して下さい。 

（9） 常にエアガンの事件・事故を起こさないように心がけて下さい。 

一人でも事件・事故を起こすとチーム全体、さらにはエアガン愛好家全体の問題となります。 



 

ルールブックという都合上、堅苦しい、命令形の口調で書いていますが、すごく極端な話こんな感じです。 

・一般常識を守る。非常に良く守る。 

・怪我をせず、させず、楽しく遊ぶため、安全には注意する。とても注意する。 

・トラブルは原則自己責任なのでトラブルが起きないように注意する。すごく注意する。 

・楽しむ。底無しに楽しむ。そりゃもう、徹底的に楽しむ。 

 

また、「ルールブックに書かれていないことは何でも OK」ではありません。サバゲ環境の変化や運営の人が気付

いていないこと、わかりやすいルールブックを目指し敢えて書いていないこともあります。そういったことも含めて

の「一般常識」と思っていただければと思います。 

 

 

 

（2005 年 10 月 10 日 発行） 

（2006 年 4 月 1 日  改訂） 

（2014 年 2 月 1 日  改訂） 

（2014 年 8 月 1 日  改訂） 

（2016 年 6 月 24 日  改訂） 

（2017 年 6 月 28 日  改訂） 

（2018 年 3 月 11 日  改訂） 

 

 

 


